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TALES ОЕ MONKEY ISLAND: CHAPTER 1 | STREET FIGHTER IV | TRINE 
THE BLACKWELL CONVERGENCE | CALL OF JUAREZ: BOUND IN BLOOD 


ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
B ዞር Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


GAMES 


Летни Flash забавления 
Лято ео Както си му е редът, дори геймърите се нуждаят от почивка! Ето защо няма да пропуснем да ви дадем ня- 
Колко добри причини да оставите настрана малкото нови хитове и да се потопите В дебрите на Flash игрите. При- 
готВили сме по нещо за Всеки - разходка из дебрите на балонена Вселена или през фентъзи свят, чакащ своя спаси- 
тел. Това, Което обединява и овете заглавия, е, че Включват богато ролево развитие и ъпгрейди, koumo няма да Ви 
позволят да ги изоставите, докато не стигнете до края! 


Tales ої Monkey Island Chapter 1: Launch ої the Screaming Narwhal 
Telltale Games 

Изненадващо на пазара за компютърни игри се появи една забравена легенда om миналото на приключенския жанр -- 
Tales ої Monkey Island Chapter 1: Launch ої the Screaming Мапупа!. Какво обаче можем да очакваме от заглавието? Дали 
ще оправдае своята стара слава, или ще останем разочаровани от „старата песен на нов глас. 


Street Fighter ІМ 

Сарсот 

След Като Street Fighter IV трошеше Всевъзможни Конзолни Класации през последните шест месеца, най-накрая cma- 
нахме свидетели и на появата ሀ по екраните на персоналните компютри! 


The Blackwell Сопуегдепсе 
Dave сПБетм / Were eu Swe (ወ:211102ፎን 


Приключенските игри са странен жанр - след gbAb2 зимен сън 6 началото на десетилетието през последни- 
те няколко години жанрът претърпя своеобразен ренесанс сред непретенциозната геймърска аудитория, но YC- 
пя да отблосне до голяма степен старите си фенове с комерсиалния си подход и постепенното заличаване на 
сложната, пленяваща история под лустрото на евтините пъзели и преизползвани загадки. Но има u изключения = 
трилогията Blackwell на Дейв Гилбърт е свежа глотка носталгия Към златните години на приключенския жанр: Сти- 
га да преодолеете първия сблъсък с VGA пикселизираната графика, очаква Ви истинска наслада с една майсторски 
изваяна мистерия. 


Call ої Juarez: Воипа іп Blood 
гестапа Шойвелт 

Действието 6 Call ої Juarez: Bound іп Blood се развива 20 години преди това В първия Call of Juarez = по Време на ü 
колко години след гражданската Война 6 САЩ - и проследява съдбата на трима братя Двама от тях - Реш (един 
игровите персонажи от първата част на играта) и Томас - са Войници, koumo постепенно деградират В престо 
Третият и най-млад, Уилиам, е свещеник, който Води отчаяна битка за спасението на душите им... 


Тгіпе 

вгогепіуле! 
Неволята принужаава рицар, Крадла и магьосник да се Впуснат В приказно приключение: То ще Ви 
ка, атмосфера, физика, интерактивност. Дори най-малкият детайл 8 тази игра е изпипан 90 съб 
преди Всичко зрелище, пиршество, затова и няма да Ви остави сериозен белег Въпреки тов 
си заслужава. 


Апостол Апостолов 


оз фурор сред поч T 
= на алтернативни игри с уника 
=- ma си Визия и невиждана e 
концепция - В ролята на едноКле- 
точен организъм трябваше ga се 
спуснем В долбините на първичния 
океан В безмилостна борба за оце- 
ляване, В Която ВсичКо живо е хра- 
на, а Всяко погълнато парченце раз- 
|. създанието В нови причудливи 
( самият ТА Райт не 


nks 2 ще Ви уп- 
| малък Космически 

зстващ из микровселе- 

на, създадена от безкрашна мрежа 
от Въздушни мехури. Всеки един от 
тези мехури представлява Кръгло 
по форма ниво, населено от 663- 
обидни или Вражески настроени 
създания. Вашето Корабче, за раз- 
лика от останалите създания, е 
не само способно да се движи и да 
стреля едновременно В чни 
посоки (подобно на Сеот 5- 
управлявате корабчето с - 
рата, а с мишката изби - 
ата на стрелба), но и е способно 


g инатна система, из която без 

ената подробна Карта е He- 
чо да се ориентирате. Кос- 
ят Ви Кораб, както ሀ Всич- 


е изграден от мехур- 
| а са източник на 


Летни Flash 
Забавления 


име: соту бі2/. © @ 
| 5 ር о 
++ ጩ 2 НЕВО ІМТЕВАСТІМЕ 


8 форми ሀ модулна структура. 


Когато бива унищожено, се раз- 
с ръба състадните cu части. 
1, които обитават този cako 5 корава 8 


Минимални изисКВания: 


Internet Explorer 7, Firefox 3, 
Flash 9 или по-нова версия 


та му плавно се променя ሀ усложня- 
68. Когато сьберете достаптьчно 
мехурчета, можете да промени- 
те та форма В три посоки - ር 
залагайки на силни, но бавни оръ- 
жия, на бързи маневри и разсеяна 4 
стрелба, или на балансирано разви- 

13 856 Всяка една от четирите 

ки на развитие имате по три 
Възможни избора, като това прави 
над 80 Възможни завършека на иг- 
рата. Възможностите са богати 
и Всяка om тях предлага различно 
изживяване. Ето защо се пригот- . 
Вете да преигравате. И не мисле- 
те, че цялата игра е праволиней- 
но събиране на мехурчета - Всяка 
щета, Която противник Ви нанесе, 

а om мехурчетата Ви. Така, 
ако бъдете сериозно ранени, може 
да изгубите еволюциите ርህ ሀ са 
6 е Върнати до началната си 
рио форма. Bubble Tanks 

Ka t r Sm. лесно, но Ка 
те света на играта, ще 
откриете мехури, криещи десетки 
могъщи противници и дори ет 
скрити боса, които трябва да уни- 
те, а те с лекота и само за 
броени секунди могат да Ви Върнат 
с часове назад. Това прави Bubble 
Tanks 2 непредсказуема игра - 90- 
Кат стигнете надалеч, няма да ር 
005388 በፀ с Колко привлекателно 
на игра се сблосквате! Преду- 
предени сте! 
Bubble Tanks 2 предлага графи- 
Ка, Която е невъзможно да не бъде 
харесана - именно заради изчисте- ` 


Previous ° 5 


Всичко В играта е създадено от 
мехурчета и Всяко едно създание, 


рабче у „подува“ същест- 
ВуВащо парче от Корпуса му или 
добавя ново, а ортоо зр 
управлявате не 


жие, а KUBO сьздание. ርመ 


Тактическите походови ролеви uz- 
ри са Жанр, Който често остава из- 
Вън полезрението на РС геймъра по- 
ради Конзолния произход на повечето 
КачестВени заглавия. Въпреки това 
роденият В Япония Жанр е богат на 
хитоВи заглавия като Final Fantasy 
Tactics и Disgaea, koumo предлагат 
Колосален тактически потенциал, ህ3- 
искващ Внимателно планиране Ha Bce- 
ku Ваш ход, Комбиниран с познатата 
ролева система за развитие на Всеки 
един персонаж 656 Вашия отряд. 

Ultimate Tactics е игра, зашмства- 
ла Визуалния стил и редица идеш от 
Епа! Fantasy Tactics и ако не Ви грабне 
с историята си, Ви предлага стотици 
часове В битки, създаване и развитие 
на персонажи. Главният герой е Воин 
на име Кронос, чийто баща го изпра- 
ща да се разправи с Крадците, Кошто 
опустошават задния дВор на ферма- 
та, но оттам следва поредица от не- 
очаквани случКи, изправящи Кронос В 
схватка със зъл тиранин, Който държи 
Властта над съседното Кралство. Ця- 
лата игра се състош ዕጠ поредица от 
схватки срещу случайно генерирани 
противници Върху изометрична карта 
с оВуизмерни персонажи В типичния 
японски манга стил. За разлика от 
графиката по Време на битка, илюс- 


СІКУЛО GAMES 


прациите Към историята на играта 
са В аматьорски КомиксоВ стил със 
западен маниер. 

Ultimate Tactics е походова makmu- 
ческа игра u от значение е не само 
разположението на единиците, но и 6 
Коя страна гледат - атаки отстрани 
и В гръб са тактики, които се отпла- 
щат с по-големи щети, нанесени на 
противника. Главният герой В начало- 
то е сам, но още след първите няколко 
битки ще натрупате нужното богат- 
ство, за да си позволите наемници - 
броят на Възможните професии е над 
20, Като Всяка професия предлага раз- 
личен брой умения ሀ заклинания. Всеки 
един персонаж (главният герой и него- 
Вите спътници) натрупват почКи on- 
um при Всяка успешно нанесена атака 
и при достигане на определен лимит 
Качват нива на опит, koumo им носят 
подобрени статистики и нови бойни 
умения. В зависимост от በ1058 дали 
използва оръжия, или заклинания, Всеки 
персонаж развива поредица оп умения 
от разнообразни атаки до лечение, 
Контрол над противниците (забавяне, 
объркване и ар.) и три магически шко- 
ለህ, базирани на познати стихии на огь- 
ня, земята и леда. В битка можете да 
Вкарате, освен Кронос, и до прима дру- 
ги наемници, но можете да притежава- 


Апостол Апостолов 


http: //www.likwidgames.com/games/323/ultimate_tactics/ 


Оценки: 
Графика 
Звук 
Музика 
Геймплей 


++++ 

++++++ 
++++++ 

+++ 

УдоВволствие +++ 


те 6 резерв неограничен брой. Когато 
някой от наемниците загине, нямате 
Възможност да го Върнете Към живо- 
та, а се налага да създадете нов ሀ да 
го развиете отначало - Всичко това 
прави Ultimate Tactics доста предизви- 
Кателно заглавие, изискбащо Влагане 
на десетки, ако не и стотици часове. 

Освен безконечната Върволица от 
битки, играта е разнообразена с ня- 
колко миниџгри. Най-Важната от тях 
е събирането на сандъци по Време на 
битка, изпадащи на случаен принцип 
от противниците Ви, и отключване- 
то им чрез специален шперц и немал- 
Ка 0038 Късмет и съобразителност. 
Сандъците се делят на няколКо Кате- 
гории, като по-сложните за отключва- 
не гарантират далеч по-примамливи 


награди. 


ПРЕЛ 


#' 


m Мартин Димитров 
Ш 


፲፻ 


22222 


звук ++++++++++ 
Музика 44646446444 
Геймплей ትትተትቀትተትቀቀቀቅ 


Удоволствие ቀ-ቀ-ቀ-ቀ-ቀ-ቀ+-ቀ- ቀ+- ቀቀ 


Минимални изисКВания: ° 


Процесор: Pentium IV на 2 GHz 
Памет: 512 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 


Дисково пространство: 300 Мбайта 


Когато за пръв път чух за проек- 
та Tales ої Monkey Island, 8 съзнание- 
то ми нахлуха носталгични спомени 
по Времената, Когато на старата 
»щайга" (която за Времето си беше 
хай-тек) разцъквах Monkey Island 1 и 
Monkey Island 2, а Впоследствие на 
новата машина - и Monkey Island 3. 
Тогава се захласвах по Всички прик- 
люченски компютърни игри, а сери- 
ята Monkey Island предлагаше нещо 
различно - нови авантюри, романти- 
ка и мистериозен пиратски свят. 

Днес обаче, след около дебет 
години пълна липса на нови проду- 


кти с франчайза Monkey Island, сме 
изправени пред Възкръсването (?) 
на една стара легенда. LucasArts, 
носителят на авторските права 
на серията, след дългогодишно мъл- 
чание изведнъж се сети за своето 
наследство и noge офанзива, на- 
речена Monkey Island. Приликите с 
народната поговорка „Всяко ново 
нещо е добре забравено старо“ са 
случайни! 

За да постигнат обаче желания 
и търсен ефект от пускането 6 
обращение на нобото си отроче с 
марка Monkey Island, от LucasArts се 
обърнаха Към небезизвестната Ком- 
пания разработчик на хумористични 
приключенски игри - Telltale Games, с 
надеждата новият продукт да пожъ- 
не небивал успех. В Крайна сметка 
В екипа на Telltale Games има стари 
фенове на франчайза, благодарение 
на koumo Tales ої Monkey Island ще 
бъдат максимално автентични със 
старите шлагери. 

И за да станат нещата още 
по-интересни, от LucasArts u3- 
ненадващо обявиха новото си 
отроче Tales ої Monkey Island 
Chapter 1: Launch of the 
Screaming Narwhal, ka- 
mo He пропуснаха ga 
споделят, че това е 
първата част от пред- 
стояща поредица от це- 
ли пет епизода (Chapter 1: 
Launch of Ше Screaming 
Narwhal, Chapter 2: The Siege 
of Spinner Cay, Chapter 3: Lair 
of the Leviathan, Chapter 4: 
The Trial and Execution of 
Guybrush Threepwood и 
Chapter 5: Rise of the Pirate 
God). Всяка една част om 
сагата ще разкрива по малко 
от фабулата на пореди- 


Launch па the 
Screaming Naryhal 


í 


uama, a ako ycneeme да изиграете 
и nemme епизода, ще pa3kpueme ця- 
лата история В нейната дълбочи- 
на и замисъл. За мен това е малко 


рисковано, но се надявам Всич- 
Ко да завърши с успех и да се 
насладим на пет страхотни 
епизода. 
Но стига лирични откло- 
нения. Време е да обърнем 
повечко Внимание на Винов- 
ника за настоящия материал - 
Tales ої Monkey Island Chapter 1: 
Launch of the Screaming Narwhal. 


à ФАБУЛА 


Фабулата се Върти отно- 
Во около добре познатия ни ге- 
рой от предходната част - 

Guybrush Threepwood - „могъщ“ 
пурат, невероятен Кърък и 
„гениален“ мозък (само с Ва- 
ው» ша помощ). Цялата плете- 
ница от предстоящи и на- 
стоящи събития започва от 


там, Кьдето по принцип 
Всяка една легендарна 
история трябва да за- 
Върши - финалната и 
грандиозна битка на 
смелия герой с най- 
големия злодей, 
за да спаси сВоя- 
та Възлюбена. В 
нашия случай оба- 
че битката Въоб- 
ще не протича по 
мед и масло, неща- 
та се объркват (по- 
ради „невероятния“ 
Късмет на Guybrush 
ጓ ነ Threepwood) ሀ 6 край- 
2 we на сметка Всичко за- 


Вършва с озоваването 
на нашия пират на отдалечения ос- 
тров Flotsam Island. И за да станат 
нещата още по-Весели, героят ни не 
може да напусне току-така остро- 
Ва, защото е обграден от неспирни 
Ветрове, които попречват на Всеки 
опит за измъкване от там. С други 
думи, Guybrush Threepwood трябва 
да открие друг път навън! 
ИГРАТА 

В отговор на традици- да 
онния геймплей на пореди- w C 7 
ците забавни приключен- Ф, ! 
ски игри на Telltale Games | Ж 
и при Tales of Monkey 
Island Chapter 1: Launch of the 
Screaming Narwhal нещата ce 
сВеждат go Кликане go сКъс- 
Ване с мишка, прибиране на 
Всеки предмет, Който не е 
закован с пирони за нещо, 
и непрестанно провеждане 
на експерименти от сорта 
„това Къде ще пасне“ или 
„това с Какво да го Комби- 
нирам“. Първият епизод е ти- 
пичната, да не Кажа традиционна, 
приключенска компютърна игра. То- 
Ва обаче В никакъв случай не озна- 
чава, че е лошо. Напротив! Лично 
на мен ми липсваше неспирното 
лутане и търсене на пропуснати 
по невнимание предмети, Воденето 
на безкрайни диалози с Компютъри- 
зирани не-игрови персонажи, koumo 
повтарят Като машини Все едни 
и същи отговори, но като цяло ми 
липсваха авантюрата, романти- 
ката и забавлението. 

Управлението е реализира- 
но посредством стандартния за 
жанра контрол - мишка и Клавца- 
тура, но разработчиците са пред- 
Видили и Възможност само за игра с 
мишка - като реверанс Към стари- 
те геймъри, запалени по играта. Ако 
тъгувате по Класическата графика, 
можете да превключите на нея с по- 
мощта на Клавиша Е10. 
Обикалянето по целия остров 
изисква доста търпение и умела 


работа с клавиатурата и мишката, 
защото играта предлага разноо- 
бразни задачи и пъзели, заради Ко- 
ито трябва да изследвате цялата 
територия на Flotsam Island, за да не 
пропуснете нещо и Впоследствие да 
си бльскате главата. Иначе самите 
загадки не са особено сложни, Което 
спомага за приятното изживяване 
от Всяко преодоляно препятствие. 


ВИЗИЯ и ЗВУК 

В графично отношение играта е 
изпипана В типичния за продуктите 
на Telltale Games триизмерен заба- 
Вен стил. Дизайнът на декорите, 
персонажите, локациите и предме- 
тите е изцяло издържан 8 уникал- 
ната Визия на измисления пиратски 
свят на франчайза, Което създава 
страхотна атмосфера и затвърдява 
небивалиците, случващи се посто- 
янно на главния герой. 

В музикално отношение разра- 

ботчиците са се постарали да Ком- 
позират подходящи пиратски песни 
и мелодии, които да Ви прехвърлят 
в дивашкия и измислен свят на 
Monkey Island. Сред добрите парче- 
та има и не чак толкова приятни, но 
се понасят. Същото се отнася и за 
гласовото озвучаване. Момчетата 
от Telltale Games са успели 
да пресъздадат ориги- 
налния глас на главния 
герой, а заедно с него 
и подобаващо озвучава- 
не на Всички останали 
персонажи В продукта. 
Е, има некачествени 
резултати, но на общия 
фон Всичко се понася. 


A ЗАКЛЮЧЕНИЕ 


` 
ምም ብ 


В заключение мога да споде- 
ለጻ с Вас, че Tales ої Monkey Island 
Chapter 1: Launch ої the Screaming 
Narwhal е една интригуваща npuk- 
люченска игра, съчетаваща MHO- 
жество загадки, тонове предме- 
ти за складиране, безброй gua- 
лози и добре прекарано Време - 
стига да не се запънете някъде. 
Ако сте фен на франчайза, то не- 
съмнено новото заглавие на Telltale 
Сатез ще Ви допадне. Ако пък не 
сте - не е Късно да се покаете и да 
станете! 
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#ппребата: им не довърши опонента, ще 


то е истинско произведение на изку- 
ството, а стилизираната се! shaded 
графика, макар ህ да не ми е точно по 
Вкуса, е неоспоримо доказателство за 
наличието на талант 8 промишлени 
количества В графичния департамент 
на Сарсот. Впрочем последното едва 
ли ще изненада някого. Изненада обаче, 
поне за мен, бяха Въвеждащите филм- 
ета 6 самата игра, koumo бяха pe- 
изирани Като японска анимация. За 
съжаление Въпросната изненада беше 
по-скоро неприятна, защото, макар и 
да харесвам жанра kamo цяло, Въпрос- 
ните образци на филмовото изкуство 
са много под нивото на останалата 
част от играта и Като Визия, и Като 
потенциал, а сравнението с гореспо- 
менатото интро е направо болезнено. 
Да не говорим, че реално филмчетата 
не допринасят с нищо, защото, поне на 
мен, нищо не ми стана ясно от тях. 

От друга страна, Винаги съм тбьр- 
дял, че историята не е сред най-Важни- 
те неща за една реа! "ет ир игра, а u 
плавността на анимациите В играта и 
Красотата на специалните атаки ус- 
пешно отмиВват леко неприятния Вкус, 
останал от анимето, та графиката 
Като цяло получава закономерно Buco- 
Ка оценка. 

Звукът е на прекрасно ниво, ako не 
броцм Вокалната част на заглавното 
парче. Дали тази част ще Ви хареса, е 
строго индивидуален Въпрос, опиращ go 
отношението Ви Към хетеросексуал- 


ността Като цяло. Според мен се раз- | 
минава сериозно с цялата Концепция за 


яки мъже (и жени), които се размазват“ 
един друг от бой, но пък може и да съм”. 
предубеден. 

Голямата сила на заглавието оба- 
че е геймплеят. Street Fighter IV е едно 


завръщане Към Корените на пореди- ` 


цата и притежава нейното основно 
Качество - изключително лесно е 08 
почнеш да играеш, но В същото Време “ 
ще са ти необходими доста усилия, за 
да достигнеш майсторски Висини: Ма-- 
Кар че играта е триизмерна, отново 
няма движение по оста Z (или т.нар. 
відезіерріпд), така че действието е 
изцяло В 966 измерения. Стандаршни- 
ят набор от индивидуални техники е 
допълнен от такива, koumo стават... 
достъпни с напьлването на определен 
индикатор с енергия. Въпросните ин- 
дикатори са два – един за Super Сотро | 
и един за Ultra Combo, като първият се 
пълни, Когато удряте опонента, а Вто- 
рият - Когато Вас Ви маризят. Въпрос- 
ните Комбота са невероятно мощни и 
често решават изхода от дВубоя или 
6 случая на ултра комбото - обръщат 
мача. ЕстестВено, с тях трябва и 
много да се внимава защото ако yno- 


запълни успешно неговите Комбо баро- 
Ве, Което гарантира на екранното Ви 
алтер его бърза разходка до света на 
болката. Освен това имате на разпо- 
ложенце и стандартна ромег-ир ата- 
ка, Както и традиционните специални 
атаки за Всеки от персонажите. 

ВсичКо това е страхотно на тео- 
рия, а и на практика, стига да не се 
налага да играете с Клавиатура. Ако 
сте горд собственик на излишен до 
момента геймпад, можете доволно да 
го изтупате от прахоляка, да го Вклю- 
чите Към Компютъра и да се насладите 
на геймплея така, както е било предви- 
дено да му се наслаждавате. Ако обаче 
нямате подръка Въпросното устрой- 
ство, усещането е по-скоро фрустри- 
ращо, защото някоц от по-сложните 
и респективно по-разрушителни Ком- 
бота ще си останат загадка за 030. 
ОсВен ако не сте с професионална гей- 
мърска Клавиатура с програмируеми 
Клавиши, но и тогава геймпадът е за 
предпочитане. 


Като оставим настрана Класиче- 
ския турнирен геймплей, играта не 
предлага Кой знае какво изобилие на 
режими - тренировьчният и този, В 
Който се изправяте срещу противник, 
общо Взето, изчерпват опциите. По- 
следният е добре реализиран и дава 
Възможност за намиране на противни- 
ци с подходящо ниво В Интернет с цел 
лесно задоволяване на необходимост- 
та Ви от Виртуално насилие. Като ця- 
ло обаче заглавието остава малко под 
Конкуренцията 6 ከ1068 отношение, koe- 
то обаче до голяма степен се Компен- 
сира от простотата и достъпността 
на геймплея В наличните режими. 

И така, след толкова приказки, 
крайно Време е да си отговорим на 
Въпроса: „Струва ли си Street Fighter ІМ 
Всички хвалби на феновете и специали- 
зираната преса?“ Краткият отговор е: 
„Да.“ Играта има някои малки Кусури, но 
единстВеният от тях, Който може да 
Ви развали наистина удоволствието, е 
положението с Контролера. Всъщност 
непригодността на този тип заглавия 
за управление с Клавиатура не е ново 
явление и според мен е основната npu- 
чина Жанрът да не е добре предста- 
Вен при персоналните Компютри. Като 
изключим това обаче, Street Fighter ІМ 
е изключително солидно заглавие, дос- 
тойно продължение на една легендарна 
поредица и задължително за феновете 
на beat ет up игрите. 


Апостол Апостолов 


Графика ቀቀቀ 

Звук ++ 
Музшка 4-፦ት 
Геймплей ቀቀተቀተቀተቀቀ 
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Розанджела Блекуел е авторка на 
романи, или поне така предпочита да 
се представя пред другите - до ден- 
днешен никой не е публикувал неин ро- 
ман. Може би защото Всеки един от 
тях разказва за духове, Възмездие u 
отмъщение. И Всичките са по дейст- 
Вителен случай. Защото Розанджела 


е една от малцината медиуми, koumo 
наистина могат да говорят с духове. 
СледВана от нейния настойник и na- 
зител, духа на име Джоуи Малоун, В 
сВободното си Време Розанджела раз- 
следва Криминални случаи, сВързани с 
гибелта на духове, търсещи помощта 
й. Всяка една от игрите В серията 


z Минимални изисквания: 


Процесор: Pentium Il на 800 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 


Дискобо пространство: 30 Мбайта 
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Blackwell - Blackwell Legacy, Blackwell 
Unbound u Blackwell Convergence — cAeg- 
Ва приключенията на младата авторка 
В опит да разгадае мистерията около 
загадъчни убийства, за да намери 8дьх- 
ноВенце за следващия си роман. Изля- 
злата през септември последна трета 
част The Blackwell Сопуегдепсе обаче 
ще изправи героинята пред поредица 
от наглед несвързани убийства, улики- 
те от koumo Водят Ком собстВения й 
род и тайните, Които нейните родите- 
ли са Крили от сВоята дъщеря. Макар 
Blackwell Convergence да Въвежда близо 
дузина персонажи, появили се В предиш- 
ните 969 игри от поредицата, и да om- 
говаря на редица мистерии, останали 
неразгадани досега, авторът се спра- 
Вя отлично с това да запознае новите 
играчи, които не са играли предишни- 
те части, с Всичко необходимо, за да 
се насладят на заглавието. И все пак, 
ако имате няколко свободни дни и же- 
ланието да изпитате удоволствие от 
едни от най-добрите фенски Куестове, 
правени през последните години, редно 
е да минете Blackwell Legacy ሀ Blackwell 
Unbound, преди да навлезете В дебрите 
на третата игра от поредицата. 
Подобно на предишните игри, В 
Blackwell Сопуегдепсе поемате роля- 
та над 968 персонажа едновременно. 
Розанджела Блекуел е типичен пример 
за обикновена млада жена, донякъде 
затворена В себе си и откъсната от 
сВета, но Всъщност опитваща се да 
гледа на околните не само през своя 
поглед, но и този на покойните души, с 
koumo има дарбата да Комуникира. За 
разлика от своя спътник, Розанджела 
разчита на модерните технологич, за 
да намира отговори на загадките, с Ко- 
umo се сблъсква - Компютърът и mo- 
билният телефон са Винаги с нея, за да 
може да получава информация от сВоц- 
те познати навсякъде. Джоуи Малоун е 
типичен представител на 70-те годи- 
ни на изминалия Век - изтънчен джен- 
тълмен, резервиран, но и прекомерно 
учтив, готов да помогне на Всеки 6 бе- 
да, особено ако споделя неговата съдба 
на покоен дух. Джоуи е невидим за окол- 
ните (00688 за Роза), може да премина- 
Ва през стени и да разпознава призрач- 
ни или мистични предмети. По Време 


ONIN 


на игра ще можете да превключвате 
от един персонаж Към друг, Като мно- 
го от загадките изискват да изберете 
Кой от двата най-правилно би подходил 
Към него. Голяма част от проблемите, 
с koumo ще се сблъскате, могат да 6v- 
дат решени и чрез двата персонажа, 
но по различен начин. 

Blackwell Сопуегдепсе, подобно да 
предишните дВе игри, се опитва да бъ- 
де по-скоро интерактивен филм, отКол- 
кото Класическа, базирана на загадки, 
приключенска игра. Наместо безкрайна 
ВърВолица от логически пъзели и Ком- 
бинативни загадки В стил „използвай 
кибритената Клечка Върху носа на ти- 
гъра“, на Розанджела и Джоуи им пред- 
стои Класическа детективска работа, 
съставена от множество подробни 
разпити на свидетели, извършители и 
жертви. 

Играта Включва над пет хиляди 
реда текст, голяма част от който е 
изключително добре озвучена от про- 
фесионални актьори - постижение за 
една разработвана от фенове игра. За 
съжаление липсата на сериозни пре- 
дизвикателства u яВвната логичност 
на загадките съкращават значително 
Времето за изиграването й. Blackwell 
Convergence е една от онези игри, kou- 
то свършват именно Когато наистина 
започнете да се забавлявате - няма да 
се наложи да отделите повече от 3-4 
часа, за да стигнете до финала 0. 

Графиката на Blackwell Сопуегдепсе 
заслужава да бъде приета Като реве- 
ранс Към едно отдавна изгубено мина- 
ло, когато мониторите едва се справя- 
ха с 320 на 240 пиксела. Класическата 
пикселна графика е на нивото на npo- 
фесионалните Куестобе В Края на 90- 
те години, с богати детайли и добре 
анимирани персонажи. ЕстестВено, по 
днешните стандарти Blackwell изглеж- 
да доста архаично и дори повечето фе- 
нове на жанра не биха направили Ком- 
промис с графиката... и ще сгрешат, 
защото ще изпуснат една от малко- 
то добри приключенски игри, излиза- 
ли през последните месеци. Blackwell 
Convergence е поредното доКазател- 
ство, че най-добри игри за истин- 
ски фенове могат да бъдат създадени 
единстВено от самите фенове! 


Действието 6 Call ої Juarez: Bound 
іп Blood се развива 20 години преди 
това В първия Call ої Juarez (по Време 
на и няколКо години след Гражданската 
60088 6 САЩ) и проследява съдбата 
на трима братя. Двама от тях - Рей 
(един от игровите персонажи от пър- 
Вата част на заглавието) и Томас, са 
Войници, koumo постепенно деградч- 
рат В престъпници. Третият ህ най- 
млад, Уилям, е свещеник, Който Води 
отчаяна битка за спасението на души- 
те им... но нека Караме подреа. 

Първото нещо, Което прави 6በፀ- 
чатление В играта, е изключително Bu- 
сокото ниво на графиката. Ако подка- 
рате заглавието с Всичко на макс, ще 
имате усещането, че Виждате ВсяКо 
камьче по горските пътеки, Всяка ми- 
ниатюрна неравност по Керемидите и 
Всяка песьчинка по прашните градски 
улици. Това, разбира се, не е така, но 
фактът, че дори за момент се създа- 
Ва такава илюзия, говори достатьч- 
но за Качеството на текстурите, а и 
на моделите от оКолната среда. От 
друга страна, моделите на игровите 
персонажи не могат да се похвалят с 
такава фотореалистичност и при все 
че изглеждат Красиво, на моменти раз- 
Валят атмосферата с няКоя и друга не- 
доизпипана анимация. Впрочем за това 
спомагат и обичайните (за съжаление) 
проблеми с Клипинга. 

Към звука обаче нямам никакви оп- 
лакВания. Всичко си звучи както тряб- 
Ва, като се започне от напълно задово- 
ለህበበፀለዘህጸ екот на изстрелите, мине се 
през музиката, достойна за холивудски 
уестърн, и се стигне до гласовете на 
героите. 

Играта, както Вече споменах, раз- 
казва историята на трима братя, но 
само двама от тях са игрови персона- 
жи. Рей е типичният танк - разчита 
на огромната си физическа цздрьжли- 
Вост, импровизираната си бронирана 
Жилетка (нагръдник от испанска Кон- 


квистадорска броня) и способностите 
си за боравене с 968 револвера едно- 
Временно, за да се справи с всякакви 
житейски проблеми. Ако по някаква 
причина това не сработи, Винаги може 
да се опита и с малКо експлозиви. 
Томас пък е повече скаут, omkoA- 
Кото машина за убиване В близък бой. 
Неговите способности са предимно 6 
отстрелването на противника omga- 
лече с помощта на Вярната му пушка, 
както и 6 безшумното му отстранява- 
не - било с ножове за хвърляне, или с 
лък и стрели. ОсВен това е способен 
да достига до труднодостъпни места 
посредстВом ласо - нещо, Което Кате- 
горично не е по силите на Рей, Който е 
тВърде тежък за подобни глупости ;) 
Играта с двамата братя е различ- 
на Като усещане, но ако Веднъж сте 


минали през историята с единия, мо- 
тибацията да я изиграете с другия 
е минимална, защото, Като изключим 


няколко случая, Когато се разделят за 
Кратко, двамата се движат по един и 
същ път. 

Call ої Juarez: Bound іп Blood след- 
Ва утвърдилата се Вече Като Класика 
формула традиционните ЕР5 моменти 
да се редуват със стрелба от пре- 
Возно средство u битки с босове за 
разчупване на досадата. Въпросните 
битки с босоВе са реализирани Като 
Каубойски дуел, Което за съжаление 
е най-тъпият аспект на играта. Ако 
се питате защо, ще Ви Кажа. Първо 
се гърмите известно Време с боса 6 
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конвенционална престрелка, по Време 
на Която той изскача Като заек иззад 
различни прикрития, Колкото да стрел- 
не няколко пъти и Като го натъпчете с 
десетина һеааѕһої-а, излиза, накуцвай- 
ки, иззад някой камък и Ви дръпва npo- 
чувствена реч как трябва да се разбе- 
рете Като мъже В дуел. Вие, изглежаа, 
решаВате, че щом с 10 Куршума пълнеж 
В главата само леКо накуцва, ще е по- 
добре да си спестите допълнителния 
разход на муниции, щото е 6ዕ6ህ3686- 
тен факт, че по Време на дуел протиб- 
никьт умира, дори и Като го гръмнат 
В Крака! След Което седите и търпе- 
ливо чакате да удари камбаната, за 
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да посегнете Кьм пистолета. Omkoge 
камбана на 50 километра навътре В 
пустинята, не става ясно, нито пък се 
разбира що я чакате - така или иначе, 
сте изтрепали сума ти народ и Ви из- 
дирват Властите - едва ли има голямо 
значение дали пръВ сте посегнали Към 
оръжието... 

Като изключим дуелите, играта е 
готина и 6ህ дава Възможност да се по- 
чувствате Като герой от произволен 
холивудски уестърн или роман на Карл 
Май - нещо, което я прави задължител- 
но заглавие за феновете"на жанра. 


4 еМ 


| Веселин ЖилоВ - 
| 


Графа |  አጠጠጠጠጠጠዉጠበሪ 
Звук $++++ ++ ተቀ ተቀ 
Музика "пьвезавьва 
Геймплей 4444444644 


Удоволствие 44444444 


Героите В Trine са трима. Затльс- 
тял ህ не особено умен рицар, Който 
мечтае за Велики подВизи. Акроба- 
тична Крадла, живееща изВън закона. 
Магьосник, Който знае само няколко 
магии (maka и не е завършил магиче- 
ския университет, защото Вместо да 
учи, се е занимавал с Жени). В една и 
съща нощ пътищата им се събират. 
Те не се познават и никой от тях не 
го е очаквал. Но Всеки от тях, по своя 
собствена причина, се озовава пред 
древния артефакт, наречен The Trine, 
Който слива душите им. 

Trine донякьде напомня за Класи- 
Ката The Lost Vikings. Всеки от ге- 
poume има сВое собстВено умение. 
Магьосникът може да материализира 
Í предмети с рисуване на фигурки Във 
Въздуха. Нарисубайте Квадрат и ще 
се появи Кутия, нарисувайте черти- 
чка и ще се появи мост. ОсВен то- 
Ва магията му помага да премества 
предмети само със силата на свое- 
то Желание. Рицарят пък има добри 
бойни умения, Както и щит, Който 
предпазва не само от Врагове, но и 
от най-различни пропадащи отлом- 
Ки и Капани. Впоследствие заякба и 
започва да носи и тежки предмети. 
Крадлата може да се люлее на сбое- 
то бьже с Кука, стига да има дърве- 
на повърхност (таван), за Която да я 
закачи. Огнените й стрели могат да 
запалват факли... 

Все пак има и някои съществе- 
ни разлики спрямо The Lost Vikings. 
Най-Важната е, че ако играете сам, 
на екрана ще има само един акти- 
Вен герой. Да Кажем, че това е рица- 
рят. Във Всеки момент можете да го 
„превърнете“ В магьосник или Крадла. 
Неактивните герои се намират под 
закрилата на The Trine и не присъст- 
Ват 8 реалния свят. Загиналите ге- 
рои могат да бъдат Възкресени при 
преминаване през Checkpoint, стига 
да има поне един оцелял, Който може 
да стигне дотам. В Multiplayer Hewa- 
та се променят: Всеки играч може да 
управлява по един герой. 

Играта е доста праволинейна, но 
загадките имат различни решения. 
Нещата опират повече до импрови- 
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зация, отколкото до мислене. Загад- 
Ките са лесни, но интересни и са 
базирани на приятна, реалистична 
физика. Например забучвате дървена 
плоскост Върху шипове, Висящи от 
тавана, за да може Крадлата да се 
закачи за дървото и да се залюлее до 
отсрещната страна. 

В Trine са Вмъкнати и някои ene- 
менти от ролевите игри. Сьбирате 
скрити В тайници Колбички, koumo no- 
сле можете да харчите, за да овладе- 
ят героите Ви нови умения. В особено 
добре скрити раКли можете да наме- 
рите и артефакти, които подсилват 
Вашите герои. 

Поведението на Враговете (раз- 
лични Видове немъртВи скелети) е на 
много добро ниво. Те скачат, Катерят 
се, избягват Капани, бутат предмети, 
режат Въжета, пречат Ви... В послед- 
ното ниво дори се оказва, че главният 
Ви Враг може неща, които досега сте 
считали, че само Вие можете. 

Въпреки изумителната триизмер- 
на графика, изстискваща максимума 
от новата Ви Видеокарта, и Въпреки 
сложния физически енджин (базиран 
на NVIDIA PhysX), геймплеят следва 
Канона на дбумерен јитр'птип. Но mo- 
Ва В случая е плюс - играта не иска 
да Ви затормозява с управлението и 
мащаба на трите измерения. Вместо 
това иска Всичко да е изчистено, за 
да остане само забавлението. Впро- 
чем управлението е WASD + мишка ሀ 
работи изненадващо добре при ፀ6ሃ- 
мерен геймплей. Виждал съм и преди 
подобни еКсперименти, но мога са 
нарека само този истинсКи успешен. 
Усещането за свобода на движението 
е ВелиКолепно. 

Тппе е може би най-Красивата иг- 
ра, Която съм играл през Жибота си. 
Претъпкана с ефекти и смайваща със 
стил, тя използва адекватно Всички 
чудеса на съвременната 3D графика, 
за Които човек може да се досети. 
Малко съм изненадан, че независимо 
студио е постигнало подобен резул- 
тат. 

Като недостатък на Trine бих 
посочил ограничената заме система 
(поправена е с patch 6 Steam, но може 
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би само там). Освен това последно- 
то ниво на Trine издърпва много ряз- 
Ко трудността нагоре: разходката В 
парка изведнъж се превръща В надбяг- 
Ване В aga. 

Trine е преди Всичко зрелище: om- 
Към графика, физика и интераКтив- 
ност. Приключението има приятна 
приказна атмосфера. Макар че игра- 
та не е нещо особено, по някакъв на- 
чин се чувствам Възнаграден от mo- 
Ва, че съм я изиграл. 


